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本 书 主要 介绍 简 笔 画 的 特点 和 基本 技法 。 针 对 器 物 、 植 物 、 动 物 、 人 物 及 景物 的 简 笔 
造型 原理 进行 系统 分 析 和 图 解 ， 并 详 述 了 简 笔 画 的 设计 原则 和 创编 方法 。 

本 书 在 编写 方式 上 ， 注 重 基础 理论 与 绘画 实践 的 相互 结合 ， 针 对 学 前 教育 专业 学 生 绘 
基础 的 实际 情况 ， 编 写 文字 深入 浅 出 、 通 俗 易 懂 ， 并 采用 图 文 并 茂 的 方法 ， 融 入 大 量 的 
插图 资料 ， 使 各 种 插图 紧密 地 围绕 编写 的 内 容 ， 尽 量 避 免 空洞 、 枯 燥 的 理论 ， 强 化 教材 的 
针对 性 与 实用 性 ， 以 利于 学 生 美术 素养 的 提高 和 绘画 技能 的 增强 。 在 编写 特点 上 ， 注 重 简 
笔画 基本 技法 的 全 面 性 和 题材 的 广泛 性 ， 书 中 范 画 内 容 广泛 、 风 格 多 样 、 图 例 翔 实 ， 尤 
其 是 对 简 笔画 创编 从 构图 形式 到 表现 方法 逐一 详解 ， 启 发 性 强 ， 力 求解 决 同类 教材 创编 
图 例 不 足 的 问题 ， 在 强化 基础 技能 的 同时 ， 提 高 读者 的 自主 创编 能 

本 书 既 可 作为 大 、 中 专 学 前 教育 专业 学 生 简 笔画 教学 教材 ， 也 可 作为 幼儿 园 教师 、 小 
学 教师 进修 与 培训 用 书 以 及 业余 美术 爱好 者 的 参考 用 书 。 

全 书 共 分 七 章 ， 第 一 、 二 、 四 章 由 夏 铭 编写 ， 第 三 、 六 章 由 李 剑 虹 编写 ， 第 五 、 七 章 
由 谭 芳 编写 。 本 书 的 图 稿 除 作 者 提供 外 ， 部 分 图 稿 选 自 有 关 出 版 物 ， 湖 南 幼儿 师范 高 等 专 
科学 校 学 前 教育 专业 的 学 生 为 部 分 章节 绘制 了 插图 ， 不 能 一 一 注 明 ， 在 此 一 并 致谢 。 

由 于 时 间 仓 促 和 编者 水 平 的 限定 ， 本 书 内 容 可 能 有 不 完善 和 不 尽 如 人意 的 地 方 ， 不 当 
之 处 敬 请 广大 读者 批评 指正 ， 敬 请 各 位 专家 、 同 行 赐教 。 
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第 一 章 HEBER 


简 笔 画 是 幼儿 园 教 师 、 小 学 教师 在 课堂 上 经 常 
简洁 的 造型 方法 、 简 


到 的 一 种 形象 化 教学 手段 ， 教 师 运 上 
约 的 表现 形式 、 洗 练 的 绘画 语言 ， 配 合 课堂 讲解 ， 来 激发 学 生 的 学 习 
兴趣 ， 使 学 生 在 轻松 愉快 的 气氛 中 学 习 知 识 和 技能 。 简 笔画 是 学 前 教育 专业 课 必 不 可 少 的 
一 门 重要 课程 ， 简 笔画 教学 在 幼儿 教育 活动 中 发 挥 着 非常 重要 的 作用 ， 不 仅 可 以 培养 学 生 


的 创造 性 思维 意识 ， 更 能 发 展 学 生 的 想象 力 和 动手 实践 能 力 ， 提 高 学 生 的 造型 表现 能 力 。 
本 章 主要 内 容 有 : 简 笔 画 的 概念 和 特点 ， 简 笔画 的 造型 原理 ， 简 笔画 的 表现 形式 和 设 


了 解 简 笔画 的 绘画 特点 
掌握 简 笔画 的 不 同 表现 形式 及 基本 设计 步 又 。 


计 步 又 。 通 过 以 上 课程 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 初步 认识 简 笔画 ， 
理解 简 笔画 的 造型 原理 ， 


第 一 节 “” 简 笔画 的 概念 和 特点 


一 、 简 笔画 的 概念 


简 笔 画 又 称 简 笔 造型 ， 是 运用 简单 的 点 、 线 、 面 符号 ， 以 简洁 的 笔法 和 简约 的 造型 ， 
形象 概括 地 描绘 出 物象 的 主要 特征 ， 来 简要 地 表情 达意 的 一 种 绘画 形式 。 简 笔画 广泛 地 吸 
收 了 不 同 绘画 形式 的 表现 手法 ， 具 有 速写 的 简洁 性 、 图 案 的 概括 性 、 漫 画 的 夸张 性 、 卡 
通 的 趣味 性 ， 因 而 生动 活泼 ， 浅 显 易 懂 ， 是 幼儿 最 容易 理解 和 掌握 的 一 种 艺术 形式 〈 如 
图 1-01 所 示 )。 


二 、 简 笔画 的 特点 


简 笔 画 的 主要 特点 是 用 笔 简练 ， 特 征明 显 ， 形 象 夸张 ， 造 型 生动 ， 富 有 趣味 性 与 装饰 
性 。 它 通过 作者 观察 、 记 忆 、 提 炼 、 变 形 、 表 现 等 综合 活动 ， 提 取 客 观 形象 最 典型 、 最 突 
出 的 主要 特点 ， 以 平面 化 、 程 式 化 的 形式 和 简洁 洗 练 的 笔法 ， 表 现 出 既 有 概括 性 又 有 可 识 
性 和 示意 性 的 绘画 (如 图 1-02 Aras). 
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一 、 简 笔画 的 造型 要 素 


简 笔 画 造 型 主要 是 运用 规则 或 不 规则 的 点 、 线 、 面 、 体 等 基本 的 形象 元 素 ， 通 过 元 素 
间 的 组 合 、 变 化 构成 形式 简洁 、 富 于 趣味 性 的 画面 。 基 本 要 素 是 简 笔画 造型 中 一 些 高 度 概 
括 和 简化 了 的 表现 形式 ， 在 简 笔画 造型 中 发 挥 着 重要 的 作用 。 


1 


在 几何 学 中 ， 点 没有 大 小 形态 的 概念 ， 只 是 位 置 的 标记 ; 而 在 简 笔 画 中 ， 点 是 构成 一 
切 形态 的 基础 。 从 面积 大 小 来 看 ， 点 越 小 ， 其 特性 越 强 。 面 积 增 大 ， 点 的 感觉 减弱 ， 面 的 


特性 增强 。 在 简 笔 画 描绘 中 ， 点 的 大 小 形态 、 玻 密 排 列 、 分 布 方向 ， 会 使 画面 产生 不 
视觉 效果 如 


2. 


在 几何 学 中 , 线 是 点 移动 的 轨迹 ; 而 在 简 笔 画 中 , 线 是 最 主要 的 造型 元 素 , CA 
平 斜 、 长 短 、 粗 细 之 分 。 不 同形 态 的 线 , 所 呈现 出 的 画面 效果 和 给 人 的 视觉 感受 也 不 相 
直线 规整 、 严 说、 明确 、 简 洁 ， 给 人 通畅 、 速 度 、 紧 张 感 ， 垂 直线 给 人 刚 健 、 挺 拔 、 


图 1-03 所 示 )。 
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线 给 人 舒展、 宁静 、 安 定 、 平 静 、 稳 重 、 广 阔 、 延 伸 感 ， 斜 线 给 人 倾斜 、 动 
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流动 、 方 向 、 速 度 感 ; 


线 给 人 现代 、 节 奏 感 ;长线 给 人 持续 、 顺 畅 、 了 
运动 感 ， 自 由 曲线 给 人 柔和 、 


E、 优 雅 、 流 动 、 跳 跃 感 ， 几 何 


线 给 人 圆润 、 轻 柔 、 丰 满 、 感 性 
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1-04 所 示 )。 
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在 几何 学 中 , 面 是 线 移 动 的 轨迹 。 线 有 次 序 地 重复 移动 或 不 沿 原 有 方向 运动 便 
面 有 长 度 、 宽 度 而 无 厚度 ， 面 有 位 置 和 方向 。 点 和 线 的 面积 扩大 也 可 以 形成 面 。 在 简 笔 画 


中 ， 运 用 不 同形 状 的 几何 形 来 概括 复杂 多 样 的 世界 万 物 ， 使 复杂 的 形象 简单 化 ， 


成 面 。 


可 以 使 物 


体形 象 更 容易 理解 和 掌握 。 在 简 笔画 描绘 对 象 的 过 程 中 ， 要 从 物体 的 整体 形态 入 手 ， 抓 住 


物体 的 基本 几何 形 特征 ， 不 能 因 顾 及 局 部 细节 而 忽略 整体 特征 。 单 一 的 对 象 可 


形 概括 ， 复 杂 的 对 象 可 用 多 种 基本 形 组 合 〈 如 图 1-05 所 示 )。 
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二 、 简 笔画 的 造型 方法 


图 1-05 


简 笔画 虽然 造型 手法 比较 简单 ， 但 同样 要 求 具有 较 强 的 表现 力 和 一 定 的 艺术 感染 力 ， 
在 简 笔 画 造 型 过 程 中 ， 通 常 有 简化 法 、 夸 张 法 、 拟 人 法 等 表现 手法 。 


1. 简化 法 
简化 就 是 对 自然 形态 删 繁 就 简 。 


构 和 造型 进行 表现 ， 使 自然 形态 的 造型 简洁 、 


“ 简 ” 不 是 简单 ， 而 是 更 加 概括 、 提 纯 ， 更 加 典型 、 简 
洁 。 通 过 对 复杂 的 物象 、 繁 乱 的 结构 和 造型 进行 省 略 、 简 化 、 提 炼 、 修 整 ， 抓 住 主要 的 结 


特 征 突出 ( 如 


图 1-06 所 示 )。 
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图 1-06 
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2. 夸张 法 

夸张 是 艺术 创作 中 一 种 很 重要 的 手法 ， 不 同 艺 术 的 表现 形式 和 夸张 程度 会 有 所 不 同 。 
简 笔画 的 夸张 不 是 原型 的 简单 放大 ， 也 不 是 随心 所 欲 、 任 意 夸 张 ， 而 是 在 现实 的 基础 上 ， 
对 自然 形态 的 外 形 特点 、 神 态 、 习 性 等 进行 适度 的 夸大 和 强调 ， 将 物象 结构 和 造型 中 的 整 
体 特征 或 局 部 特征 进行 强化 表现 的 一 种 方法 。 在 外 形 处 理 上 ， 可 使 大 的 更 大 ， 小 的 更 小 ， 
AHERN, 方 的 更 方 ， 胖 的 更 胖 ， 瘦 的 更 瘦 。 神 态 上 , RHR, RIE, RER RRR, 
加 以 泻 染 和 突出 ， 使 其 表现 得 形象 生动 、 可 爱 、 灵 活 ， 更 具有 艺术 表现 力 和 艺术 感染 力 。 
夸张 法 是 简 笔画 中 最 常用 、 最 有 效 的 一 种 方法 (如 图 1-07 MR). 
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3. 拟人 法 
拟人 法 就 是 将 所 要 表现 的 静物 、 植 物 、 动 物 形象 ， 进 行 概括 、 夸 张 、 变 形 后 ， 赋 予 它 
们 以 人 物 的 动态 和 表情 的 方法 (如 图 1-08 Aras). 


图 1-08 
FR ঘি HILAR এ 


一 、 简 笔画 的 表现 形式 


简 笔 画 的 表现 形式 可 分 为 骨 线 式 、 廓 线 式 和 混合 式 三 种 。 

1. BRA 

线 是 简 笔 画 中 最 主要 的 表现 形式 ， 在 简 笔 画 中 的 线 是 指 物象 的 动态 线 和 反映 物象 的 结 
构 特 征 线 。 运 用 骨 线 式 的 表现 手法 ， 能 够 快捷 、 灵 活 、 自 由 地 勾画 出 物象 的 形态 特征 〈 如 
1-09 所 示 )。 
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图 1-09 


2. BAR 
廓 线 是 指 在 骨 线 勾 画 的 基础 上 ， 对 物象 形体 结构 长 、 宽 、 高 比例 的 描绘 ， 在 简 笔 画 中 
用 廓 线 式 的 表现 形式 会 使 表现 的 物象 更 趋 于 完整 〈 如 图 1- » 


Shay 


图 1-10 
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3. 混合 式 
混合 式 是 指骨 线 式 与 廓 线 式 混合 运用 ， 它 是 简 笔画 在 表现 物象 时 根据 结构 特点 采用 的 
不 同 的 表现 形式 ， 使 表现 的 物象 更 加 丰富 ， 特 点 突出 〈 如 图 1-11 所 示 )。 
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图 1-11 


二 、 简 笔画 的 设计 步骤 


从 造型 意义 来 说 ， 对 自然 形态 的 物体 概括 和 简化 需要 有 一 个 分 析 和 设计 的 过 程 ， 物 象 
的 形态 融入 人 们 的 设计 意识 之 后 ， 相 对 来 说 减 小 了 简 笔 画 的 设计 难度 。 根 据 简 笔 画 的 造型 
原理 , 一 般 将 简 笔 画 的 设计 分 为 四 步 : ① 选择 恰当 的 表现 角度 ; © 确定 重要 的 个 性 特征 ; 
ও) 提炼 基本 的 符号 元 素 ; © 安排 最 简 的 运 笔 程序 。 
1. 选择 恰当 的 表现 角度 
画 简 笔画 首先 要 选择 好 作画 的 角度 ， 任 何 物象 总 有 一 个 最 佳 角度 来 表现 其 特征 ， 我 们 
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习惯 上 把 这 个 角度 的 形态 作为 识别 物象 的 标志 。 在 简 笔 画作 画 时 ， 应 选择 能 充分 显示 对 象 

结构 特点 的 角度 ， 使 这 些 特 点 能 突出 地 显现 于 简 笔 画图 形 之 中 。 

(1) 正视 角度 
在 日 常生 活 中 , 许多 物体 的 重要 功能 部 件 和 主要 装饰 物 , 大 都 安排 在 主体 结 ig 

这 样 才能 充分 发 挥 其 使 用 和 审美 功能 dii. 如 申 祝 机 、 sian; 、 柱 廊 

等 Li 描绘 更 能 显示 其 特点 。 正面 类 物体 , 既 能 表现 出 它们 实 de 

决 出 它们 审美 的 艺术 个 性 (如 图 1-12 o. 


ange 


(2) 侧 视角 度 

有 些 物 体 从 侧面 或 半 侧 面 来 观察 ， 更 容易 显示 其 结构 特点 ， 鱼 类 、 鸟 类 、 禽 、 兽 等 动 
物 的 结构 形式 ， 从 侧面 看 十 分 明显 en 原理 制造 ， 其 结构 形式 与 
动物 有 许多 相似 之 处 。 因 此 ， 从 侧面 描绘 这 文 类 物体 ， 更 能 全 面 显示 其 形体 特征 〈 如 图 1-13 
所 示 )。 
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(3) 俯视 角度 

有 些 器 物 的 主要 功能 设计 朝 上 , 采用 俯视 的 角度 来 描绘 , 更 容易 识别 ; 昆虫 的 体积 小 ， 
其 双 辟 往往 是 显示 其 形体 特征 的 主要 因素 ， 采 取 俯 视角 度 描绘 效果 更 佳 。 因 此 ， 若 物体 的 
主要 结构 特点 朝 上 ， 采 用 俯视 的 角度 能 更 好 地 表现 其 特征 〈 如 图 1-14 所 示 )。 


图 1-14 
2. 确定 重要 的 个 性 特征 
简 笔 画 在 对 物象 的 提炼 和 概括 中 有 很 多 细节 被 省 略 、 删 除 ， 但 最 基本 的 特征 却 需要 夸 
张 和 强 调 ， 有 些 物 体 的 特征 还 表现 在 一 些小 的 细节 。 确 定 物象 的 特征 和 经 验 有 关 ， 在 一 些 
形体 差异 不 大 的 物体 间 更 要 注意 细节 的 差异 ， 往 往 在 记忆 中 给 人 留 下 深刻 印象 的 部 位 就 是 
物象 的 主要 特征 (如 图 1-15 所 示 )。 


3. 提炼 基本 的 符号 元 素 
在 进行 简 笔画 设计 时 ， 既 要 考虑 如 何 表现 物象 的 特点 与 特征 ， 又 要 尽 可 能 使 用 简单 的 
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造型 元 素 。 单 从 概括 的 角度 看 ， 每 一 根 线条 ， 每 一 个 组 成 部 分 ， 每 一 个 物象 都 要 考虑 如 何 
概括 是 件 很 难 的 事情 。 如 果 考 虑 恰当 地 运用 口 DA | VC Se “等 符号 元 素 和 它们 的 变 体 去 
替代 复杂 的 物象 ， 可 以 达到 用 最 简 的 符号 表达 出 最 优化 的 形式 效果 。 这 种 提炼 与 蔡 代 的 结 
果 不 再 是 严格 意义 的 个 体 物象 了 ， 而 是 这 一 类 物象 的 图 形 标志 ， 这 也 是 简 笔 画 区 别 于 其 他 
绘画 形式 的 主要 方面 (如 图 1-16 所 示 )。 
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在 简 笔画 造型 中 ， 可 以 将 以 下 符号 赋予 不 同 的 含 》 
代表 方形 、 长 方形 、 梯 形 以 及 相近 似 的 图 形 。 

〇 代表 圆 形 、 椭 圆 形 、 半 圆 形 以 及 相近 似 的 图 形 。 

和 A 代 表 具 有 不 同 特点 的 三 角 图 形 。 

| 代表 直线 、 水 平 线 、 斜 线 以 及 相近 似 的 线条 。 

V 代表 折线 以 及 组 合 折线 。 

C 代表 弧 线 以 及 组 合 弧 线 。 

S 代表 各 种 曲线 。 

e 代表 螺旋 线 。 

. 代表 各 种 不 同形 态 的 点 。 

简 笔画 的 设计 可 以 先 从 外 形 入 手 ， 确 定 基本 形体 采用 的 符号 ， 然 后 确定 特征 符号 和 其 
他 细节 。 在 表现 复杂 的 物象 中 ， 应 尽 可 能 简约 地 使 用 符号 的 数量 和 种 类 ， 将 组 合 形体 分 解 
为 简单 符号 的 组 合 ( 如 图 1-17 所 示 )。 
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图 1-17 
4. 安排 最 简 的 运 笔 程序 
在 初学 简 笔 画 的 过 程 中 ， 运 用 一 些 简单 的 符号 元 素 ， 对 于 理解 和 记忆 物象 会 有 很 大 的 


帮助 。 待 熟练 后 就 应 该 不 拘泥 这 种 方式 ， 在 简 笔画 的 绘画 技巧 上 还 可 以 形成 更 加 简化 的 方 
法 ， 使 笔 笔 尽 量 连接 ， 一 气 呵 成 。 得 心 应 手 的 巧妙 处 理 ， 能 使 简 笔画 达到 很 高 的 艺术 效果 


和 审美 境界 。 

学 习 简 笔画 入 门 并 不 难 , 但 要 做 到 满 洒 用 笔 、 笔 笔画 准 就 需要 平时 的 有 素 训练 。 首 先 
要 养 成 良好 的 用 笔 习 惯 ， 开 始 学 画 时 用 笔 要 实 、 要 稳 ， 能 一 笔画 成 的 线 不 用 两 笔 完成 ， 其 
次 ， 在 下 笔 前 仔细 观察 对 象 的 比例 和 各 个 部 分 的 关系 ， 做 到 意 在 笔 先 、 胸 有 成 狂 ， 再 次 
注意 安排 好 用 笔 的 先后 顺序 ， 使 运 笔 程序 最 简化 (如 图 1-18 所 示 )。 
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图 1-18 
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ES “器物 简 笔 画 


器 物 泛 指 人 类 所 制造 的 用 于 生活 、 工 作 等 方面 的 形体 感 较 强 的 物 器 或 工具 。 简 笔画 所 
描绘 的 器 物 题材 广泛 ,一 般 是 人 们 非常 熟悉 的 生活 用 品 、 学 习 用 品 、 体 育 用 品 、 劳 动工 具 、 
交通 工具 等 。 从 器 物 入 手 学 习 简 笔画 ， 可 以 使 训练 从 规范 形体 逐步 过 渡 到 复杂 形体 ， 由 易 
到 难 ， 以 便 顺 利 掌握 简 笔画 的 造型 特点 和 规律 。 从 造型 意义 上 来 说 ， 对 自然 形态 的 物体 概 
括 和 简化 需要 有 一 个 分 析 和 设计 的 过 程 ， 器 物 的 外 形 已 融入 人 们 的 设计 意识 ， 相 对 来 说 减 
少 了 简 笔画 的 设计 难度 。 

本 章 主 要 内 容 有 : 器 物 的 基本 特征 ;器 物 简 笔画 的 概括 与 归纳 ， 器 物 简 笔画 的 画 法 。 
通过 这 些 课 程 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 了 解 器 物 的 基本 特征 ， 理 解 器 物 简 笔画 的 概括 与 归纳 
方法 ， 掌 握 器 物 简 笔画 的 一 般 作画 方法 ， 能 较 熟练 地 运用 基本 符号 元 素 绘制 器 物 简 笔画 。 
本 章 内 容 的 学 习 可 以 培养 学 生 的 观察 概括 能 力 ， 提 高 学 生 的 器 物 简 笔画 造型 表现 能 力 。 


第 二 晶 snara €) 
第 一 节 “器物 的 基本 特征 


一 、 器 物 的 不 同 视角 特征 


每 种 器 物 都 有 不 同 的 构成 形式 、 组 合 方式 和 比例 关系 ， 由 于 所 选 的 表现 角度 不 同 ， 其 
表现 出 的 特征 也 不 同 ， 简 笔画 在 描绘 器 物 时 ， 应 选择 能 充分 显示 对 象 基本 特征 的 角度 ， 使 
物体 的 特点 更 加 突出 。 
1. 正面 视角 
大 部 分 器 物 用 正面 视角 来 表现 ,能 显示 其 主要 的 结构 特点 和 基本 特征 (如 图 2-01 所 示 )。 
2. 侧面 视角 
易 从 侧面 或 半 侧 面 来 识别 的 器 物 ， 通 常 选择 侧面 视角 来 表现 ， 更 能 显示 其 结构 特点 和 
基本 特征 (如 图 2-02 所 示 )。 
3. 俯视 视角 
有 些 器 物 由 于 主要 的 使 用 功能 在 上 面 ， 采 用 俯视 视角 更 能 显示 主要 结构 特点 和 基本 特 
征 〈 如 图 2-03 所 示 )。 
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图 2-03 


二 、 器 物 的 个 性 特征 


人 们 在 识别 器 物 的 特征 时 ， 往 往 会 与 其 日 常生 活 经 验 紧密 联系 起 来 。 简 笔画 要 表现 出 
器 物 的 特征 ， 使 其 
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具有 可 识别 性 ， 除 了 选择 一 个 恰当 的 表现 视角 
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典型 的 个 性 特征 ， 这 是 器 物 简 笔画 表现 对 象 的 一 个 重要 环节 ， 有 时 还 要 强调 、 夸 张 一 些小 
的 细节 。 
1. 外 形 特征 相同 ， 细 节 特 征 不 同 〈 如 图 2-04 所 示 ) 


图 2-05 
3. 关联 形象 不 同 ， 个 性 特征 迎 异 〈 如 图 2-06 所 示 ) 
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一 、 基 本 符号 的 概括 与 归纳 


OA 1VCSe ， 符 号 元 素 画 器 物 简 笔画 (如 图 2-07 所 示 )。 
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图 2-07 


二 、 基 本 形 的 概括 与 归纳 


1. 方形 〈 如 图 2-08 所 示 ) 
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图 2-08 
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2. 圆 形 〈 如 图 2-09 所 示 ) 
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一 、 器 物 简 笔 画 的 表现 形式 


1. 骨 线 式 〈 如 图 2-12 所 示 ) 
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图 2-12 
2. BER ( 如 園 2-13 所 示 ) 
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图 2-15 
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二 、 器 物 简 笔画 的 作画 步骤 


简 笔画 ， 首 先 要 对 物体 作 整 体 的 观察 、 分 析 、 比 较 ， 选 择 一 个 能 表现 对 象 特征 


画 器 物 简 笔画 
的 恰当 角度 ， 其 次 ， 找 出 最 能 表现 出 该 物体 个 性 特征 的 造型 细节 ; 再 次 ， 运 用 概括 与 归纳 


的 方 法 , 提炼 出 基本 形 、 基 本 体 和 基本 的 符号 元 素 , 并 注意 各 符号 之 间 的 组 合 与 比例 关系 ; 
从 整体 入 手 ， 先 画 物 体 大 形 轮廓 ， 再 添加 局 部 细节 ， 作 画 时 要 安排 好 运 笔 的 先后 顺序 ， 使 
运 笔 程序 最 简洁 。 可 以 概括 为 以 下 四 步 : O 画 主体 基本 形 , 构图 落 幅 ; © 画 次 要 基 本 形 


深入 刻画 ; O 找 出 个 性 特征 ， 添 加 细节 ; © 充实 画面 效果 ， 调 整 完成 (如 图 2-16 所 示 )。 
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2-17, 82-18 所 示 ) 


一 、 生 活用 品 (如 图 
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图 2-22 Pim) 


、 文 体 用 品 (如 图 2-21, 
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五 、 交 通 工 具 (UE 2-25, B 2-26 所 示 ) 


ILA 


Be, di Se, È 
JADE 4১ 


37 


TER 


18 
(808 


13৪28 


第 三 章 ”植物 简 笔 画 


植物 是 生命 的 主要 形态 之 一 ， 地 球 上 的 植物 有 几 十 万 种 ， 如 树木 、 灌 木 、 蕨 类 、 青 草 、 

本 章 主要 内 容 有 : 植物 的 基本 特征 ;植物 简 笔 画 的 概括 与 归纳 ， 植 物 简 笔画 的 画 法 。 
通过 这 些 课 程 的 学 习 ， 学 生 可 以 了 解 这 些 植物 的 形态 结构 特点 ， 熟 悉 它们 的 造型 特征 ， 特 
别 是 利用 已 学 的 基本 符号 来 表现 植物 的 基本 特点 ， 寻 找 准确 而 简约 的 表现 方法 。 
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第 一 节 植物 的 基本 特征 


植物 共有 六 大 器 官 : WR. EM, ZE, RR, MT. 

1. 4R 

根 是 茎 向 下 或 在 土 中 的 延伸 部 分 ， 不 分 节 与 节 间 ， 不 生 叶 ， 一 般 分 为 直 根 系 和 须根 系 
(如 图 3-01 所 示 )。 


图 3-01 
2.2 
茎 是 植物 体 中 轴 部 分 。 茎 在 外 形 上 多 种 多 样 ， 但 基本 结构 和 特征 相同 。 芭 上 生 有 分 枝 
茎 ， 一 般 分 化 成 短 的 节 和 长 的 节 间 两 部 分 。 茎 的 生长 结构 包括 枝 、 节 、 树 皮 等 ， 我 们 把 它 
MANEN, MRE, BAE, MEE, RE, HORE, WEE CP 3-02 所 示 )。 


图 3-02 


植物 的 叶 形 态 万 千 , 不 同 种 类 的 植物 , 叶 的 形态 也 不 一 样 。 叶 一 般 有 四 种 类 型 : 互生 、 
对 生 、 轮 生 、 从 生 。 叶 的 形态 可 分 为 条 形 、 扇 形 、 圆 形 、 载 形 、 箭 形 、 三 出 、 掌 形 、 穿 形 
等 (如 图 3-03 所 示 )。 

4. 花 

花 是 植物 最 美丽 的 部 分 ， 世 界 上 无 数 种 大 小 、 形 状 、 颜 色 不 一 的 花 ， 装 点 着 地 球 的 环 
境 。 花 的 组 成 部 分 基本 相同 ， 一 般 由 花梗 、 花 托 、 花 被 CA, Ard), 277, ME 
芒 群 几 个 部 分 组 成 。 常 见 的 花形 有 圆 球 形 、 扁 平 形 、 圆 锥 形 、 钟 形 、 蝶 形 、 十 字形 等 〈 如 
图 3-04 所 示 )。 
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5. 果实 


果实 也 是 种 子 植 


欧 所 特有 的 一 个 繁殖 器 官 。 果 实 的 类 型 多 种 多 样 , 依据 形成 一 个 果实 ， 


花 的 数目 多 少 或 一 林 花 中 肉 蕊 数目 的 多 少 ， 可 以 分 为 单果 、 聚 花 果 和 聚合 果 。 
(1) 单果 


(2) 聚 花 


(如 图 3-05 所 示 ) 


果 《〈 如 图 3-06 所 示 ) 


图 3-07 
6. 种 子 
在 植物 界 中 ， 
子 都 收集 起 来 ， 
的 是 扁 的 ， 有 的 则 是 长 而 方 的 ， 有 的 却 旺 三角 
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形 或 多 角形 (如 


能 形成 种 子 的 植物 ， 大 约 占 植物 总 数 的 2/3 以 上 ， 要 是 把 所 有 的 植物 种 


你 会 发 现 它们 千差万别 ， 奇 形 怪 状 。 从 种 子 的 形态 来 看 ， 有 的 是 圆 的 ， 有 


图 3-08 所 示 )。 
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图 3-08 


第 二 节 HEE OMB Ja th 


植物 是 一 个 庞大 的 生物 种 群 ， 它 们 的 形态 结构 也 是 有 简 有 繁 的。 在 画 植 物 简 笔画 时 ， 
学 会 运用 简略 、 概 括 、 夸 张 、 变 形 的 手段 ， 利 用 各 种 几何 图 形 或 基本 符号 从 不 同 造型 角度 
来 表现 植物 的 外 貌 特征 。 


一 、 植 物 简 笔画 中 形体 结构 的 概括 与 简化 


1. 概括 

植物 简 笔画 的 概括 ， 就 是 将 复杂 的 物象 运用 基本 符号 对 其 进行 简化 。 一 般 都 把 形体 结 
构 概 括 成 正方 形 、 长 方形 、 圆 形 、 椭 圆 形 、 三 角形 、 梯 形 等 基本 的 几何 形 或 是 相似 形 。 如 : 
树干 ， 从 外 形 上 看 是 一 个 圆柱 体 或 圆锥 体 ， 在 简 笔画 的 表现 中 我 们 可 以 把 它 画 成 椭圆 形 、 
三 角形 或 长 方形 。 

(1) 方形 、 三 角形 、 梯 形 植物 造型 (如 图 3-09 Aras) 


图 3-09 
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(2) 圆 形 植物 造型 (如 图 3-10 所 示 ) 


图 3-10 
2. 简化 
简化 就 是 省 略 部 分 结构 ， 突 出 植物 的 主要 特征 ， 把 复杂 的 形象 简单 化 〈 如 图 3-11 
所 示 )。 


写生 简化 
图 3-11 


二 、 简 笔画 中 特征 的 夸张 与 变形 


1. 夸张 
夸张 是 在 表现 植物 的 形体 时 ， 对 其 特点 进行 夺 大 、 强 化 的 表现 (如 图 3-12 所 示 )。 


图 3-12 
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2. 変形 
变形 是 简 笔 画 艺 术 中 极 富 有 想象 力 和 创造 力 的 表现 方式 ， 它 突破 植物 的 基本 形 ， 在 不 
影响 其 基本 特征 的 情况 下 让 其 形状 发 生 改 变 〈 如 图 3-13 所 示 )。 


图 3-13 


第 三 节 Atha a 
一 、 植 物 简 笔 画 的 表现 形式 


1. 骨 线 式 〈 如 图 3-14 所 示 ) 


2. BEA ( 如 園 3-15 所 示 ) 


SE O 


图 3-15 
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es 
(如 图 3-16 所 示 ) 


Py 


图 3-16 


AR 


在 画 植物 简 笔 画 时 ， 首 先 要 对 物体 进行 仔细 观察 、 研 究 、 比 较 ， ig 
表現 対象 的 特 征 , 其次， 安排 构图 ， 在 构图 上 考虑 画 多 大 ， 画 在 什么 位 置 合理 ， 再 次 ， 运 
用 几何 形体 概括 物体 特征 ， 提 炼 基本 形 ; 作画 时 要 安排 好 运 笔顺 序 ， As 
可 以 概括 为 以 下 四 步 : @ 将 单个 物体 概括 成 几何 形 ， 并 勾画 轮廓 ，@ 把 单个 几何 形 进行 
组 合 ， 深 入 刻画 ; © 找 出 突出 的 主要 特征 ， 添 加 细节 ; © 完善 画面 效果 ， 调 整 完成 (如 


图 3-17 所 示 )。 


TTT 
0098 


图 3-17 


二 、 植 物 简 笔画 的 作画 步骤 


$28 anaga ミノ 


Fat HARE 


、 花 草 (如 图 3-18 ~ 图 3-22 所 示 ) 
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图 3-19 
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3-24 所 示 ) 


、 NA (HIE 3-23, 


+ anal) 


第 


47 


、 蔬 菜 (如 图 3-25, B 3-26 所 示 ) 
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OU, NE (如 图 3-27. B 3-28 所 示 ) 
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第 四 章 动物 简 笔画 


在 人 类 发 展 史上 ， 动 物 与 人 始终 有 着 密 不 可 分 的 关系 。 动 物 的 种 类 繁多 ， 根 据 动物 的 
生活 环境 、 生 活 习性 及 形体 结构 ， 一 般 可 分 为 岛 禽 、 走 兽 、 鱼 和 昆虫 四 大 类 。 幼 儿 喜 欢 去 
动物 园 观看 动物 ， 爱 听 动 物 童话 故事 ， 爱 画 动物 画 ; 动物 形象 常常 出 现在 造型 艺术 中 ， 尤 
其 在 童话 故事 里 。 由 于 动物 造型 形象 生动 ， 形 式 多 样 ， 直 观 性 强 ， 深 受 儿 童 的 喜爱 。 在 动 
物 简 笔画 教学 中 ， 对 动物 的 简化 概括 并 不 像 用 符号 去 画 器 物 那 样 容 易 被 人 接受 ， 同 学 们 总 
希望 几 笔 就 画 出 活灵活现 的 动物 来 ， 因 此 学 会 简化 和 概括 是 提高 动物 造型 能 力 的 必要 途 
径 。 动 物 简 笔画 是 简 笔画 教学 中 一 个 非常 重要 的 内 容 ， 在 幼儿 园 教 育 活动 中 有 着 十 分 广 
泛 的 应 用 。 
本 章 主要 内 容 有 : 动物 的 基本 特征 ; 动物 简 笔 画 的 概括 与 归纳 ;动物 简 笔 画 的 画 法 。 
通过 这 些 课程 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 了 解 不 同 种 类 动物 的 基本 特征 ， 理 解 动物 简 笔画 的 概 
括 与 归纳 方法 ， 掌 握 动 物 简 笔 画 的 程式 化 作画 方法 ， 能 较 熟练 地 运用 简 笔画 的 基本 符号 语 
言 描绘 动物 简 笔画 。 本 章 内 容 的 学 习 可 以 培养 学 生 的 想象 能 力 ， 提 高 学 生 的 动物 简 笔 画 造 
型 表现 能 力 。 
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第 一 节 ”动物 的 基本 特征 


动物 的 基本 特征 在 造型 上 主要 指 动物 的 形体 特征 , 它们 在 形态 上 的 差异 主要 区 别 在 头 、 
躯干 、 四 肢 与 尾 等 部 分 。 建 立 动物 形体 特征 的 概念 ， 对 观察 理解 动物 的 特征 起 着 重要 作 
用 ， 也 是 在 动物 简 笔 画 的 表现 中 进行 强调 、 夸 张 其 特征 不 可 缺少 的 环节 把 握 动物 的 基本 
形体 特征 是 画 好 动物 简 笔 画 的 关键 (如 图 4-01 所 示 )。 


一 、 动 物 的 形体 特征 


生活 在 大 自然 的 动物 主要 有 乌 禽 、 走 曾 、 昆 虫 、 水 族 四 大 种 类 。 在 用 简 笔 画 表现 动物 
之 前 要 仔细 观察 比较 ， 通 过 反复 比较 找 出 不 同 动物 的 形体 个 性 特征 。 

1， 岛 禽类 动物 的 形体 特征 

鸟 禽类 动物 根据 生活 环境 和 生活 习性 的 不 同 ， 可 以 分 为 家 禽 、 山 禽 、 猛 禽 、 水 禽 等 。 
禽类 动物 的 形态 特征 的 相同 之 处 是 身体 多 为 椭圆 形态 , 不 同 之 处 主要 集中 在 嘴 、 脖子 、 腿 、 
WR, WAS, KES AE: 猛禽 的 趾 大 带 钓 ， 家 禽 的 腿 大 较 短 (如 图 4-02 所 示 )。 
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È 


图 4-02 


01) 各 类 禽 鸟 嘴 的 自然 形态 〈 如 图 4-03 所 示 ) 


图 4-03 


(2) 各 类 禽 鸟 羽翼 各 异 的 形态 (如 图 4-04 所 示 ) 

2. 走兽 类 动物 的 形体 特征 

走兽 类 动物 根据 生活 环境 和 生活 习性 的 不 同 ， 可 以 分 为 家 冀 和 野兽。 走兽 类 动物 的 头 
部 形状 一 般 呈 贺 形 或 扁 长 形 ， 走 曾 类 动物 身体 呈 算 形 或 椭圆 形 态 ， 耳 人 条 的 形状 有 圆 形 耳 、 
半圆 形 耳 、 长 尖 耳 、 短 尖 耳 等 ， 特 角 有 弧 形 、 枝 干 形 等 ， 足 部 则 分 为 奇 蹄 、 偶 蹄 、 不 形 蹄 
等 (如 图 4-05 所 示 )。 
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图 4-05 
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(1) 动物 头 部 的 自然 形态 与 简化 形态 (如 图 4-06 所 示 ) 


M y Se 


rd i re 


Mm 


mg 


图 4-06 


(2) 不 同 动物 身体 形状 的 差异 对 比如 图 4-07 所 示 ) 
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3. ERE 
昆虫 类 动物 根据 生活 环境 和 生活 习性 的 不 同 ， 可 以 分 为 疏 行 类 、 飞 行 类 和 两 栖 类 ， 昆 


的 躯干 一 般 由 头 、 胸 、 腹 、 翅 几 个 部 分 组 成 ， 部 分 昆虫 头 前 触须 、 胸 下 有 足 三 对 ， 部 分 
昆虫 背 侧 有 翅 〈 如 图 4-08 所 示 )。 


中 


JE 


图 4-08 


4. 水 族 类 动物 的 形体 特征 
水 族 类 动物 根据 生活 环境 和 生活 习性 的 不 同 ， 可 以 分 为 淡水 鱼 、 海 水 鱼 、 虾 、 蟹 等 


鱼 类 的 形体 是 由 头 、 胸 、 腹 、 尾 、 鳍 几 部 分 组 成 ， 一 般 可 分 为 椭圆 形 、 萎 形 、 三 角形 等 基 
本 形态 。 虾 、 蟹 由 头 、 胸 、 腹 组 成 报 干 ; 虾 头 上 有 触须 ， 有 五 对 步 足 ; EIF E 
有 五 对 步 足 〈 如 图 4-09 Aras). 
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二 、 动 物 的 动态 造型 特征 


1. 鸟 禽类 动物 的 动态 特征 

岛 禽 类 动物 在 活动 时 ， 躯 干 的 动作 变化 较 少 ， 主 要 动态 集中 在 头 部 和 翅膀 ， 其 中 脖子 
1111, না, FR, 1015, RK SMR 51 5585১, BRS 
常 夹 翅 飞 蹄 (如 图 4-10 所 示 )。 
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2. 走兽 类 动物 的 动态 特征 
大 部 分 走兽 类 动物 四 肢 着 地 走路 ， 为 了 保持 身体 的 平衡 ， 一 般 是 前 后 脚 交 蔡 点 地 。 
和 9 类 动物 奔跑 时 四 上肢 腾空 路 起， 动作 幅度 较 大 ， 前 后 双 脚 同时 呈 届 伸 状 。 


(1) 走 姿 (如 图 4-11 所 示 ) 


| 
(uu 
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图 4-12 
3. 昆虫 类 动物 的 动态 特征 
疏 行 类 昆虫 与 走兽 类 动物 的 走 姿 比较 相似 ， 脚 交 蔡 前 行 ， 如 蚂蚁 、 甲 壳 虫 等 ， 飞 行 类 
昆虫 飞行 动态 与 鸟 禽 动物 比较 相似 ， 如 蝴蝶 、 晴 晓 等 〈 如 图 4-13 所 示 )。 


图 4-13 


(GETTITO 


4. 水 族 类 动物 的 动态 特征 
水 族 类 动物 中 鱼 类 的 活动 主要 依靠 躯干 部 分 和 尾巴 、 鱼 的 形态 变化 ， 虾 的 活动 由 躯干 
三 、 四 节 的 变化 和 对 足 的 变化 体现 ， 蟹 的 活动 主要 体现 在 对 足 的 动态 变化 〈 如 图 4-14 所 示 )。 


图 4-14 
第 二 节 HALE Winde 5 Ja Ah 
一 、 简 化 法 


动物 的 形体 特征 各 异 ， 细 节 特 征 也 非常 丰富 ， 因 为 简 笔 画 的 简洁 性 和 快捷 性 要 求 ， 我 
们 要 删 减 掉 大 部 分 细节 ， 如 羽毛 的 形状 、 脚 爪 的 纹路 细节 ， 主 要 保留 能 与 同类 动物 相 区 别 
的 个 性 特征 ， 如 鸭子 的 扁 形 嘴 、 孔 省 的 长 尾 姻 (如 图 4-15 所 示 )。 


=. SA 
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动物 的 个 性 特征 是 最 容易 被 识别 和 记忆 的 ， 也 常常 被 当 作 动 物 的 特 


笔画 表现 中 


PIRO] 


[以 夸张 动物 的 这 些 标志 性 特征 ， 以 突出 动物 形象 ， 同 


的 趣味 效果 (如 图 4-16 所 示 )。 


色 标 志 ， 


在 动物 简 


时 会 产 4 


E 意 想不到 


=, WAA 


儿童 具有 泛 灵 性 的 思维 特点 ， 它 们 认为 动物 和 人 有 着 一 样 的 思维 和 喜好 ， 当 动物 化 身 
成 人 物 的 模样 ， 儿 童 会 倍 感 亲切 ， 无 比 欢喜 ， 所 以 动物 简 笔画 在 幼儿 园 教 学 运用 时 常 以 拟 
人 化 的 形象 出 现 〈 如 图 4-17 所 示 )。 
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四 、 程 式 法 


程式 法 指 的 是 一 种 规范 化 的 样式 ， 如 中 国 戏曲 中 的 关门 、 上 马 、 坐 船 等 ， 都 有 一 套 


定 的 、 约 定 俗 成 的 动作 。 很 多 同类 动物 的 某 些 特点 很 相似 ， 在 简 笔 画 中 我 们 可 以 用 同 
形式 来 表现 (如 图 4-18 HAR). 


第 三 节 AMAL MEE 


一 、 动 物 简 笔 画 的 表现 形式 


1. 骨 线 式 画 法 〈 如 图 4-19 所 示 ) 


la RR 


图 4-19 
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2. BEREK ( 如 園 4-20 所 示 ) 


二 、 动 物 简 笔 画 的 作画 步骤 


画 动物 简 笔 画 ， 首 先 要 对 动物 做 仔细 地 观察 ， 并 且 和 同类 型 的 动物 作 比较 ， 分 析 动 物 
的 形体 特征 ， 找 出 最 能 表现 出 该 物体 个 性 特征 的 造型 细节 ， 运 用 概括 与 归纳 的 方法 ， 提 炼 
出 基本 形 和 基本 的 符号 元 素 ， 确 定 各 形式 符号 之 间 的 组 合 位 置 与 比例 关系 ， 从 整体 入 手 ， 
先 画 物体 大 形 轮廓 ， 再 添加 局 部 细节 ， 作 画 时 要 安排 好 运 笔 的 先后 顺序 ， 使 运 笔 程序 最 简 
洁 。 可 以 概括 为 以 下 四 步 : © 概括 动物 躯干 的 基本 形 ; © 概括 动物 头 部 的 基本 形 ; O 添 
加 富有 个 性 特征 的 细节 ; © 整理 完成 (如 图 4-21 Aras). 
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图 4-21 
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‚HEX (如 图 4-25 ~ 图 4-27 HM) 
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、 昆 虫 美 (如 图 4-28、 
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第 五 章 人物 简 笔画 


人 类 是 大 自然 最 奇妙 与 最 富 创 造 力 的 作品 ， 在 100 多 万 年 的 进化 史 中 人 们 用 双手 不 断 
地 改造 世界 ， 创 造 未 来 ， 人 对 自身 的 探索 和 研究 就 是 从 描绘 自己 开始 的 。 新 石器 时 代 的 彩 
陶 贫 上 就 已 开始 出 现 舞蹈 人 物 花 纹 ， 西 班 牙 西北 部 的 阿 塔 米 拉 山 洞 壁画 展现 了 远古 人 类 狩 
猫 的 场景 ， 这 些 简洁 的 单线 人 物 形象 可 谓 是 简 笔画 的 鼻祖 。 人 物 简 笔画 的 表现 形式 在 幼儿 
园 的 教学 活动 和 教学 纪事 中 都 具有 重要 作用 。 

本 章 主要 内 容 有 : 人 物 的 基本 特征 ， 人物 简 笔画 的 概括 与 归纳 ， 人 物 简 笔画 的 画 法 。 
通过 这 些 课程 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 了 解 人 物 的 基本 特征 和 动态 规律 ， 理 解 人 物 简 笔画 的 
概括 与 归纳 方法 ， 掌 握 人 物 简 笔画 作画 方法 ， 能 较 熟 练 地 运用 简 笔 画 的 基本 符号 语言 描绘 
人 物 简 笔画 。 本 章 内 容 的 学 习 可 以 培养 学 生 举一反三 的 能 力 ， 提 高 学 生 的 人 物 简 笔画 造型 
表现 能 力 。 


第 五 章 ama E) 


第 一 节 ”人物 的 基本 特征 


人 物 的 基本 特征 包含 人 物 的 基本 形体 特征 和 人 物 的 基本 动态 特征 。 人 物 的 基本 结构 构 
造 虽然 复杂 ， 但 每 个 人 都 是 一 致 的 ， 人 物 身 体 和 五 官 的 比例 、 动 态 会 


而 具有 很 大 的 差异 ， 人 物 的 


E 富 性 、 识 别 性 就 此 呈现 出 来 。 


一 、 人 物 的 基本 形体 特征 


1. 人 物 的 基本 结构 


因 年 齢 、 性 別 的 不同 


人 体 结构 可 以 分 为 三 个 部 分 : 头 部 、 躯 干 、 四 肢 〈 如 图 5-01 所 示 )。 


2. 人 物 的 比例 
在 确定 人 物 比例 的 实践 


Ph， 人 们 提炼 出 以 人 的 头 部 长 度 作为 比例 


尺 的 方式 ， 通 过 头 部 


长 度 准确 地 测量 出 人 体 全 身 与 各 部 分 之 间 的 比例 关系 。 成 人 与 儿童 的 人 体 比例 关系 差别 较 
大 ,在 简 笔画 中 ， 人 物 比例 的 处 理 为 1 : 8， 即 成 人 的 身体 为 8 个 头 长 ， 儿 童 的 身体 为 4 一 5 


个 头 长 。 
(1) 自然 形态 人 物 比 例 


(如 图 5-02 所 示 ) 
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(2) 简 笔画 人 物 比例 〈 如 图 5-03 Aras) 


二 、 人 物 的 基本 动态 特征 


1. 人物 的 体态 特征 

人 物 随 年 龄 阶段 的 变化 体态 会 出 现 变化 : 儿童 的 体态 特点 是 头 大 身体 小 ， 青年 男性 的 
体态 特点 是 身材 高 而 挺拔 ， 肩 宽 辟 窗 ， 青 年 女性 的 体态 特点 是 身材 修长 而 富有 曲线 ， 中 年 
男性 的 体形 变 宽 ， 中 年 女性 的 腰 腿 变 粗 ; EEA INTER PARE. WE 5-04 所 示 。 


图 5-04 


2. 人物 的 动态 规律 

人 物 的 动态 是 由 人 体 的 关节 结构 控制 运动 的 ， 在 人 物 简 笔画 中 ， 以 人 物 关 节 部 位 的 伸 
展 、 届 收 、 转 折 等 动作 来 表现 整个 身体 的 运动 。 人 物 的 基本 动态 有 站 、 走 、 跑 、 坐 、 蹲 ， 
其 他 复杂 的 动态 都 是 在 此 基础 上 变化 而 来 的 。 
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第 五 章 ama $) 


(1) 站 (如 图 5-05 所 示 ) 


(2) Æ (如 图 5-06 所 示 ) 


(3) 跑 〈 如 图 5-07 所 示 ) 


(4) 坐 〈 如 图 5-08 所 示 ) 


WD sanza 


(5) 38 (如 图 5-09 所 示 ) 


BARS 


图 5-09 


第 二 节 AGE hts 5 Ja dh 


一 、 人 物 头 部 的 归纳 


人 物 的 头 部 具有 象征 意义 , 某 种 程度 上 头 部 可 以 表达 人 的 大 部 分 信息 , 如 性 别 、 性格、 
气质 等 。 在 用 简 笔 画 表现 人 物 时 ， 可 以 用 基本 形状 来 概括 人 物 的 头 部 ， 有 具有 个 体 差异 的 头 
部 形状 都 能 相应 地 简化 为 正方 形 、 长 方形 、 椭 圆 形 等 形状 。 如 图 5-10 所 示 。 


图 5-10 
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第 五 章 ama E) 
二 、 人 物 五 官 、 表情 的 概括 


MAINE. ১ A RANA RAE, ISMN RAR, WR eo HE 
的 表情 ， 基 本 可 概括 为 : MENE EAS H, Mf Ed; 悲伤 时 眉毛 下 垂 ， 嘴 角 拉 长 ; 
惊讶 时 眉毛 上 提 ， 了 眼睛 睁 圆 愤怒 时 眉头 紧 锁 ， 嘴 角 牌 斜 。 如 图 5-11 所 示 。 


第 三 节 AMAL MSE 
一 、 人 物 简 笔画 的 表现 形式 


1. 骨 线 式 〈 如 图 5-12 所 示 ) 


KS PRAM 


Le Are SA 
SAA FA 


图 5-12 


x) sanza 


2. BA ( 如 園 5-13 所 示 ) 


l 


Y 


图 5-13 
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第 五 章 Kaita $) 


二 、 人 物 简 笔 画 的 作画 步骤 


1. 人 物 头 部 程式 化 画 法 〈 如 图 5-14 所 示 ) 
其 画 法 步骤 如 下 : 

1) 画 人 物 头 部 的 基本 几何 形 ; 

2) 画 出 头发 、 头 饰 的 基本 特征 ; 

3) 深入 刻画 五 官 表情 ; 

4) 添加 细节 ， 调 整 完成 。 


Un 
(ès) 


5 


aanta 


2. 人物 动态 程式 化 画 法 

画 动态 人 物 简 笔 画 ， 首 先 要 认真 观察 人 物 的 头 部 与 体态 特征 ， 分 析 人 物 的 性 格 气 质 ， 
找 出 最 能 表现 出 该 人 物 个 性 特征 的 造型 要 素 ， 运 用 概括 与 归纳 的 方法 ， 提 炼 出 基本 形 和 基 
本 的 符号 语言 , 确定 各 形式 符号 之 间 的 组 合 位 置 与 比例 关系 , 从 整体 入 手 , 先 画 人 物 头 部 、 
身体 ， 再 添加 四 肢 动 态 ， 作 画 时 要 安排 好 运 笔 的 先后 顺序 ， 使 运 笔 程 序 最 简洁 。 

DM 骨 线 式 人 物 程式 化 画 法 步骤 (如 图 5-15 所 示 ) 

D 用 圆 形 画 出 头 部 ; 

2) BAAS MMAR: 

3) 刻画 上 下 肢 的 动态 线 ; 

4) 添加 细节 特征 。 


TAR OS 
CES TAA 


‘COG VAN 


图 5-15 


(2) 廓 线 式 人 物 程式 化 画 法 步骤 〈 如 图 5-16 所 示 ) 
D 概括 人 物 头 部 的 基本 形 ， 画 出 头 部 形态 ; 

2) 确定 人 物 比例 ， 画 出 躯干 的 轮廓 形状 ; 

3) 根据 运动 规律 ， 画 出 四 肢 运动 状态 ; 

4) 表现 人 物 动 态 细节 ， 整 理 完 成 。 
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二 、 骨 线 式 全 身 类 ( 如 图 
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第 五 章 aman $) 


২ RATS S28 (如 图 5-24 ~ 图 5-26 所 示 ) 
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图 5-26 
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第 六 章 ”景物 简 笔 画 


景物 是 一 个 大 的 概念 , 内容 很 广 , 不 仅 有 山川 林木 、 江河 湖 海 、 阴 晴雨 雪 等 自然 景色 ， 
而 且 还 有 工程 建筑 、 屋 宇 桥 梁 、 交 通 运 输 、 厂 矿 都 市 、 田 园 风 光 等 建设 场景 。 景 物 简 笔 画 
也 叫 风 景 简 笔 画 ， 风 景 简 笔画 是 对 客观 景物 的 提炼 、 概 括 ， 无 论 视野 的 长 短 ， 其 纵深 度 和 
空间 效果 都 大 致 有 远景 、 中 景 和 近景 的 空间 感 。 

本 章 主要 内 容 有 : 景物 的 基本 特征 ， 景 物 简 笔 画 的 概括 与 归纳 ， 景 物 简 笔画 的 画 法 。 
通过 对 景物 简 笔 画 取 景 、 构 图 、 透 视 等 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 用 点 、 线 、 面 等 造型 元 素 ， 
对 景象 进行 提炼 、 取 舍 和 概括 ， 熟 练 地 运用 简 笔画 的 形式 来 描绘 风景 。 


PRE জাজ €) 


第 一 节 景物 的 基本 特征 


景物 简 笔 画 的 特征 主要 在 自然 景物 和 建筑 景物 的 形态 上 存在 差异 , 天 空 、 云 、 水 、 树 、 
大 地 、 山 石 、 建 筑 共同 组 成 景物 ， 或 宁静 悠远 ， 或 雄伟 险峻 。 


一 、 自 然 景物 


1. KE ( 如 園 6-01 所 示 ) 


f il, di 
di qe se Ct 


图 6-01 


2. 水 《如 图 6-02 所 示 ) 
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二 、 建 筑 


1. 城市 建筑 (如 图 6-05 所 示 ) 


o IN 
CD 


图 6-05 


2. 园林 建筑 〈 如 图 6-06 所 示 ) 


AN 
dis dns 
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图 6-07 


4. 纪念 性 建筑 〈 如 图 6-08 所 示 ) 


图 6-08 
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PREGETTTTÀ €) 
5， 桥 梁 建筑 (如 图 6-09 所 示 ) 


6. 宗教 建筑 (如 图 6-10 所 示 ) 


© Ai 


图 6-10 


第 二 节 RAMALES Ja th 
a 省略 


省 略 就 是 将 形象 高 度 概 括 、 简 化 ， 在 画 某 个 物象 时 抓 住 表现 主体 的 轮廓 和 主要 特征 ， 
适当 地 忽略 主体 的 细节 和 局 部 ;例如 乡村 中 的 稻草 抬 形态 杂乱 无 章 ， 可 以 用 团 块 来 表现 ; 
大 树枝 叶 繁茂 ， 就 可 把 细碎 的 枝叶 省 略 掉 ， 在 画 房屋 建筑 时 可 省 略 大 量 的 窗户 和 屋檐 瓦 片 
等 (如 图 6-11 所 示 )。 


二 、 添 加 


添加 就 是 在 画 一 个 物象 时 添加 原本 没有 的 内 容 ， 使 其 构图 更 加 均衡 ， 使 画面 充满 美感 
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(如 图 6-12 所 示 )。 


图 6-12 
第 三 节 KLOEK 
景物 简 笔 画 表 现 的 内 容 非常 多 ， 有 的 以 建筑 为 主 ， 有 的 以 自然 景观 为 主 ， 不 同 的 主题 


所 表现 的 效果 丰富 多 彩 。 在 画 景 物 简 笔画 之 前 要 有 合理 的 构图 和 巧妙 的 立意 ， 并 能 恰当 地 
运用 透视 关系 突出 景物 的 主题 和 要 表现 的 内 容 。 


一 、 景 物 简 笔画 的 表现 方法 


1. 取景 
取景 要 从 立意 出 发 ， 运 用 构图 规律 ， 根 据 主题 内 容 ， 来 确定 画面 的 景物 。 一 幅 完 整 的 
风景 简 笔 画 ， 除 了 要 有 表现 主题 的 主要 景物 外 ， 还 应 该 有 其 他 景物 作为 衬托 。 一 般 把 主体 


景物 取 为 中 景 或 近景 ， 其 他 点 级 景物 可 取 为 远景 。 
2. 构图 


构图 就 是 将 画面 中 要 表现 的 内 容 合理 地 确定 位 置 。 在 风景 简 笔画 构图 中 ， 最 重要 的 是 
选择 视 高 ， 即 视点 的 高 低 ， 不 同 视 高 的 构图 特点 与 表现 目的 应 是 相互 联系 的 。 视 高 大 
分 为 仰视 〈 低 视 高 )、 平 视 (一 般 视 高 )、 俯 视 〈 高 视 高 ) 三 种 。 

CD 仰视 (如 图 6-13 所 示 ) 


图 6-13 
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(2) 平视 (如 图 6-14 所 示 ) 


ーー 


(3) 俯视 (如 图 6-15 所 示 ) 


ーー 


3. 透视 
m 景物 简 - 定 的 透视 规律 ， 也 就 是 说 画面 上 表现 的 物体 既 要 有 主 次 关 
系 ， 又 要 有 虚实 关系 ， 也 就 是 人 们 通常 所 说 的 近 大 远 小 、 近 长 远 短 、 近 粗 远 细 、 近 实 远 虚 


图 6-14 


图 6-15 


图 6-16 
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(2) 近 长 远 短 〈 如 图 6-17 所 示 ) 


图 6-17 


(4) 近 实 远 虚 (如 图 6-19 Aras) 


图 6-19 
二 、 景 物 简 笔 画 的 作画 步骤 
景物 简 笔画 一 般 分 为 三 个 层次 : 近景、 中 景 和 远景 。 在 作画 前 ， 首 先 要 确立 主体 所 表 


现 的 内 容 ， 其 次 将 主体 物 摆 放 在 画面 的 中 景 位 置 ， 围 绕 主体 物 再 添加 陪衬 物 ， 逐 步 使 画面 
完整 起 来 (如 图 6-20 所 示 )。 


D RT 


图 6-20 
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景物 (如 图 6-21 ~ 图 6-24 所 


二 


、 自 然 


图 6-21 
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、 建 筑 景 物 (108 6-25 ~ E 6-28 所 示 ) 
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第 七 章 “” 简 笔画 儿歌 、 故 事 创 编 


简 笔画 儿歌 、 故 事 创编 是 简 笔画 学 习 内 容 中 很 重要 的 环节 ， 作 为 教师 在 课堂 上 能 边 讲 
边 画 ， 展 示 事 物 的 变化 过 程 ， 教 学 活动 会 变 得 生动 而 直观 。 儿 歌 、 故 事 的 挂图 若 由 教师 自 
己 亲 手绘 制 ， 将 更 能 增加 对 学 生 的 感染 效果 ， 这 是 印刷 图 片 和 多 媒体 设备 所 不 能 替代 的 。 
简 笔 画 吸 收 了 多 种 绘画 形式 的 表现 手段 ， 表 达 方式 简洁 洗 练 ， 表 现 效果 丰富 多 彩 ， 兼 具 速 
写 的 简洁 性 、 图 案 的 概括 性 、 漫 画 的 夸张 性 、 卡 通 的 趣味 性 ， 是 少年 儿童 喜闻乐见 的 一 种 
艺术 形式 。 
简 笔画 创编 涉及 的 范围 很 广 ， 少 年 儿童 喜爱 阅读 的 儿歌 和 故事 是 简 笔画 创编 的 主要 内 
容 之 一 。 简 笔画 创编 的 过 程 主要 包含 形象 设计 与 构图 设计 两 个 部 分 。 

本 章 主要 内 容 有 : 儿歌 、 故 事 创 编 的 形象 设计 ;， 儿 歌 、 故 事 创编 的 构图 设计 ， 儿 歌 、 
故事 创编 的 方法 与 步 又。 通过 以 上 内 容 的 学 习 ， 学 生 可 以 掌握 简 笔画 创编 的 过 程 ， 熟 练 地 
运用 简 笔 画 的 形式 来 创编 自己 喜欢 的 内 容 。 


Cananen 
第 一 节 ”儿歌 、 故 事 创编 的 形象 设计 


一 、 简 笔画 创编 形象 设计 的 原则 


1. 生动 形象 的 原则 
简 笔 画 儿歌 、 故 事 的 阅读 对 象 是 低 幼儿 童 ， 儿 童 的 思维 具有 泛 灵 性 的 特点 
世界 上 的 所 有 事物 都 和 自己 一 样 是 有 生命 的 ， 所 以 儿童 都 非常 喜欢 可 爱 的 、 富 


， 他 们 认为 
有 生命 活力 


的 形象 ， 那 么 简 笔画 故事 的 形象 创作 要 生动 且 有 趣味 ， 这 样 才 能 激发 儿童 的 兴趣 。 


2. 风格 统一 的 原则 


简 笔画 创编 是 各 类 形象 的 组 合 ， 一 幅 内 容 较 丰富 的 创编 主题 可 能 包含 了 器 物 、 动 物 、 


人 物 、 景 物 等 内 容 ， 组 合 形象 时 要 注意 各 单个 造型 的 风格 要 和 谐 一 致 ， 设 计 简 
要 确定 好 采用 骨 线 式 、 廓 线 式 还 是 卡通 式 的 表现 形式 。 每 种 表现 形式 所 具备 的 风 
如 果 骨 线 式 形象 和 廓 线 式 形象 出 现在 同一 画面 ， 会 给 人 以 作品 未 完成 的 错觉 ， 
线 式 、 廓 线 式 与 卡通 式 形象 出 现在 同一 画面 里 ， 效 果 也 是 不 协调 的 ， 在 简 笔 画 
据 主题 内 容 需 要 做 出 创编 风格 的 选择 。 


二 、 简 笔画 创编 形象 设计 的 风格 


1. BRANI 


笔画 形象 前 
格 不 一 样 ， 
同样 如 果 骨 
创编 时 要 根 


简 笔 画 的 骨 线 式 风 格 表现 为 单线 勾勒 形象 , 造型 简洁 明了 。 比如 记录 人 物 的 日 常 活动 ， 


场景 较 复杂 ， 人 物 动态 较 多 ， 可 以 采用 骨 线 式 的 风格 〈 如 图 7-01 所 示 )。 
0 
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2. BAAR 
简 笔 画 的 廓 线 式 风格 表现 为 用 线条 表现 详细 轮 
地 表现 物象 的 准确 面貌 ， 可 采用 廊 线 式 的 风格 〈 如 


BER MERA asean A 


廓 ， 造 型 具体 清晰 。 如 果 需 要 比较 具象 
图 7-02 所 示 )。 


图 7-02 
3. 卡通 式 风格 
简 笔画 的 卡通 式 风 格 表现 为 用 夸张 或 拟人 的 手 


法 表现 物象 ， 造 型 活 泌 可爱。 如果 要 设 


计 各 类 童话 故事 里 的 简 笔画 形象 ， 比 较 适合 采用 卡通 式 的 风格 (如 图 7-03 所 示 )。 
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第 二 节 儿歌、 故事 创编 的 构图 设计 


一 、 简 笔画 创编 构图 设计 的 原则 


1. 突出 主体 物 形象 的 原则 


构图 是 指 和 人 们 对 于 所 要 表现 内 容 的 构想 和 思考 ， 通 过 绘画 的 形式 、 依 据 形式 美的 规律 
设计 出 具体 画面 的 过 程 。 简 笔画 创编 的 内 容 中 涉及 各 类 形象 ， 在 设计 构图 时 应 区 别 对 待 ， 
对 于 创编 内 容 中 主要 的 对 象 要 表达 得 完整 和 充分 ， 在 画面 的 布局 上 要 把 主要 对 象 放 在 视觉 


中 心 的 位 置 ， 与 次 要 角色 形成 主 宾 对 比 ， 以 突显 主角 的 主体 性 〈 如 图 7-04 


t ed 


图 7-04 


2. 变化 与 统一 结合 的 原则 


所 示 )。 


形式 美 是 绘画 作品 产生 艺术 魅力 ， 给 人 以 美的 享受 的 主要 因素 。 构 图 


布局 是 画面 产生 


形式 美感 的 关键 ， 理 想 的 构图 应 遵循 变化 与 统一 的 形式 美原 则 ， 对 于 画面 
有 变化 又 要 有 秩序 ， 如 果 一 味 追 求 变化 ， 画 面 会 显得 杂乱 无 章 ， 引 起 人 的 
如 果 一 味 讲 秩序 , 画面 则 会 显得 呆板 平淡 , 变化 与 统一 是 相互 对 立 而 又 相互 
在 简 笔 画 创编 的 构图 中 我 们 应 做 到 局 部 变化 、 整 体 统一 ， 使 各 类 形象 在 画 
与 调和 、 节 奏 与 韵律 的 美感 (如 图 7-05 所 示 )。 


内 容 的 安 
视觉 疲惫 ， 


ERE 
反之 


依存 的 辩证 体 ， 


面 上 呈现 4 


対比 
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图 7-05 
二 、 简 笔画 创编 构图 设计 的 形式 


按照 简 笔 画 创编 的 程序 ， 在 设计 好 角色 的 形象 后 ， 接 着 开始 考虑 怎样 在 画面 上 安排 这 
些 形 象 的 大 小 、 位 置 ， 即 要 进入 简 笔画 创编 的 构图 阶段 。 简 笔画 创编 构图 要 根据 创编 的 内 
容 和 主题 ， 把 所 要 表现 的 形象 组 织 起 来 构成 一 个 完整 和 谐 的 画面 ， 构 图 的 形式 可 以 分 为 水 
平 式 、 垂 直 式 、 三 角形 式 、S 形式 、 圆 弧 形式 。 

1. 水 平 式 构图 

水 平 式 构图 指 的 是 构成 画面 的 各 类 物体 位 置 排列 呈 水 平 横 线 的 形式 。 水 平 式 构图 给 人 
安静 、 平 稳 的 感觉 (如 图 7-06 Aras). 


图 7-06 


2. 垂直 式 构 图 
垂直 式 构 图 指 的 是 构成 画面 的 各 个 物体 纵向 展开 ， 呈现 竖 线形 式 的 结构 形态 。 垂 直 式 
构图 给 人 以 宏伟 、 开 阔 的 感觉 (如 图 7-07 所 示 )。 


us 


Canin 


图 7-07 
3. 三 角形 式 构图 
三 角形 式 构图 指 的 是 构成 画面 的 物体 在 各 自 所 处 位 置 上 时 ， 外 轮廓 连接 起 来 大 致 成 为 
:角形 状 。 三 角形 式 构图 给 人 以 稳定 、 庄 重 的 感觉 (如 图 7-08 所 示 )。 


图 7-08 


4. S 形 式 构 图 
S 形式 构图 指 的 是 画面 的 格局 呈 S 形 ， 依 地 势 流 消 的 河流 、 虹 星 的 山路 是 画面 出 现 S 
形 结构 的 常见 元 素 。S 形式 构图 给 人 以 优雅 、 轻 鼻 的 感觉 (如 图 7-09 所 示 )。 
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图 7-09 
5. 圆 弧 形式 构图 


圆 弧 形式 构图 指 的 是 画面 主要 由 圆 弧 形 状 构成 ， 山 丘 、 沙 漠 是 画面 出 现 圆 弧 形 结构 的 


常见 元 素 。 圆 弧 形 式 构图 给 人 以 丰富 、 深 远 的 感觉 (如 图 7-10 所 示 )。 


图 7-10 


FEF 儿歌、 故事 创编 的 方法 与 步骤 


一 、 儿 歌 、 故 事 创编 的 方法 与 步骤 


1. 简 笔画 儿歌 创编 
儿歌 是 一 种 具有 民歌 风味 的 简短 诗歌 ， 儿 歌 语言 浅显 、 明 快 、 通 俗 易 懂 、 


语 化 ， 是 


民间 传播 思想 文化 的 途径 ， 是 引导 儿童 认识 世界 、 认 识 自己 、 步 入 人 生 的 启蒙 者 。 儿 歌 的 


文字 简洁 短小 ， 如 果 能 配 上 对 应 的 插图 ， 则 能 够 更 生动 形象 地 表达 文字 含义 ， 从 视觉 上 扩 
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下 面 我 们 以 儿歌 《用 爱 温 暖 全 世界 》 为 例 ， 按 照 步骤 进行 简 笔 画 的 创编 。 

儿歌 内 容 :“ 大 哥哥 ， 大 姐姐 ; BAD, WAKE: 去 助人 ， 搞 清洁 ;大 家 都 紧 大 拇指 ; 
我 也 要 做 志愿 者 ; 用 爱 温 暖 全 世界 。” 

01) 设计 形象 动态 (如 图 7-11 Aras) 


の > 
~ 
る 


图 7-11 
(2) 确定 画面 构图 (如 图 7-12 所 示 ) 


图 7-12 
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完成 图 稿 (如 图 7-13 所 示 ) 


(3) 调整 


图 7-13 


(4) 根据 需要 选择 水 彩 颜料 着 色 如 图 7-14 所 示 


) 


图 7-14 
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2. 简 笔 画 故事 创编 

童话 、 寓 言 或 者 经 典 小 故事 是 幼儿 园 、 小 学 教学 的 常见 素材 ， 通 常 故事 的 情节 发 展 环 
环 相 扣 ， 引 人 入 胜 ， 每 个 情节 都 构成 了 一 幅 完整 生动 的 画面 ， 我 们 可 以 用 简 笔 画 形式 来 连 
续 表现 故事 中 的 角色 状态 和 场景 变化 。 以 儿童 耳熟能详 的 故事 《小 猫 钓鱼 》 为 例 ， 我 们 对 
这 个 故事 进行 简 笔画 创编 ， 按 照 以 下 步骤 进行 : ① 根据 故事 情节 确定 场景 图 片 的 数量 ; 
© 选择 形象 风格 和 设计 形象 动态 ; © 安排 形象 与 场景 的 构图 变化 ; © 根据 设计 思路 完成 
图 稿 。 

下 面 是 为 《小 猫 钓鱼 》 的 故事 创编 的 简 笔 画 连环 画面 。 

(1) 小 猫 和 妈妈 开心 地 出 门 去 钓鱼 (如 图 7-15 所 示 )。 


图 7-15 


图 7-16 


us 
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G) MAI: RT, UT ASH BA AE = ৮ Anl 7-17 所 示 )。 


B 7-17 


(4) 小 猫 开始 一 心 一 意 地 钓鱼 ， 不 一 会 儿 它 就 钓 到 鱼 啦 〈 如 图 7-18 所 示 ) 。 
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二 、 学 生 的 简 笔 男 创编 习作 


1. 乌鸦 喝 水 〈 如 图 7-19 所 示 ) 


Bee MERA asan U 


3. FHER ( 如 園 7-21 所 示 ) 


727 
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5. 拔 苗 助 长 《如 图 7-23 所 示 ) 
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